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1. Voistlusiilesande lildosa

1.1 Voistluse objekt ja eesmark

Voistluse objektiks on Peetri plats ja selle lahilimbrus Narva linnas. Vdistlusala jaotub pohiobjektiks ja kolmeks
korvalobjektiks. P6hiobjekti ala pindala on u 2 ha, kogu vdistlusala pindala kokku on u 6 ha. Vdistluse kaudu
otsitakse parimat ruumilist lahendust voistlusala projekteerimiseks ja iGmberehitamiseks.

1.2 VGistlust66 vajalik maht

A1l pustformaadis plansettidel (kuni 6 tk) pdf-failina esitada:

® Plaanilahendus vahemalt vdistluse pohiobjekti kohta 1:500. Kérvalobjektide plaanilahendus samal
plaanil samas modtkavas voi eraldi koondplaanil 1:1000. Plaanil esitada maa-ala katendite jaotus,
kavandatavad rajatised, likvideeritav ja rajatav haljastus ning (vahemalt p 3.1.5 osas) loodava reljeefi
kérgusmargid. Soidukite liikkumisteed ning peatumis- ja parkimiskohad peaks olema plaanilt loetavad.

e [seloomulikud I8iked vabal valikul ja vabas moddtkavas

e Detailsemad joonised rajatiste ja linnaruumi elementide kohta vabal valikul ja vabas md&tkavas

e |lupildid vabal valikul. Kohustuslik on vahemalt ks pilt Peetri platsist, mis kujutab ajaloolise
tanavajoone lahendust.

e Lahendust kirjeldavad skeemid vabal valikul. Soovitavalt iseloomustada skeemide abil erinevatel
Peetri platsi Uritustel (joululaat, sGjavae rivistus, kontsert jne) osalejate ja inimhulkade paiknemist vGi
liikumist ning oluliste rajatiste asukohti.

A4 formaadis pdf-failina esitada:

e Seletuskiri, mis annab llevaate t606 ideest ja valikute pohjustest. Eriti oodatakse liihikirjeldust Peetri
platsi ja p6hjapoolse dare lahenduse praktilise kasutatavuse (sh erinevatel Uritustel ja igapaevaelus)
ning liikluse eesmargipéarase ja loomupérase toimivuse (sh kiiruse rahustamine ja autode
eemalhoidmine ebasobivatest kohtadest) meetmete kohta. Mérkida olulised arvulised andmed, sh
parkimis- ja peatumiskohtade arv vdistlusalas.

1.3 Voistlusto6 hindamise kriteeriumid

Voistluse zirii hindab voistlustodde lahenduse:
e terviklikkust ja avaliku ruumi sidusust
e viljaku, liikluse ja kogu lahenduse toimivust ning funktsionaalsust nii igapaevaelus kui Urituste ajal
® sobivust Narvasse ja linna eripdrade tunnetamist
e esinduslikkust ja arhitektuuri kvaliteeti, moju riigi ja linna varavana
e inimsobralikkust, arvestades erinevate inimeste ja lilkkumisvahenditega
e seostumist kiilgneva olemasoleva ruumiga, vaartuste arvestamist
e ehitamise ja edasise Ulalpidamise praktilisust

1.4 Arhitektuuriprogramm ,,Hea avalik ruum"

,Hea avalik ruum" programm oli kingitus Eestile 100. aastapdeva puhul, kui alates 2014. aastast korraldati 15
linnakeskuse ja -valjaku arhitektuurivéistlus. Nendest suurem osa on tanaseks ellu viidud. Kuna huvi ja soov
oma linnakeskuste ruumi parandada oli palju rohkematel omavalitsustel, algas 2019. aastal ,Hea avalik ruum"
jatkuprogramm, milles raames on toimunud juba samapalju vdistluseid. ,Hea avalik ruum" jatkuprogrammi
rahastavad rahandusministeerium, kultuuriministeerium ja kohalikud omavalitsused. Programmi viib ellu Eesti
Arhitektide Liit koost66s kohalike omavalitsustega. Narva Peetri platsi voistlus on programmi jarjekorras 32.
vOistlus. Rohkem infot: http://arhliit.ee/EV100 arhitektuur/




2. Peetri platsist ja selle tulevikust uldiselt

Pohjaliku lilevaate voistluse objekti kujunemisloost annab Madis Tuuderi koostatud t66 ,,Peetri platsi ja
Umbritsevate objektide ajalooline lilevaade” (LISA 10).

Kdesolevat vaistlust ja selle objekti tutvustati muuhulgas EAL vestlusdhtul (toimus 5.12.22 enne I6pliku
Glesande valmimist), mille salvestust saab vaadata: https://www.youtube.com/watch?v=J-SmWLeXSRU

2.1 Peetri platsi tahendus Narvas

Peetri platsi senist tahtsust ja tahendust valjendab kokkuvétlikult jargmine nimekiri. Peetri plats on ja peaks
tulevikus olema veelgi rohkem:

® Narva linna ning Eesti ja Euroopa liidu varav, vastavalt ka Narva linna sloganile ,,Euroopa algab siin”
Linna ajalugu vaartustav keskvaljak
Narva ja kogu Eesti oluliste kogunemisdirituste toimumispaik
Erinevate tegevuste paik ja kokkusaamiskoht
Linnaruumi olulisi keskseid osi (vanalinn, linnuse ala, Tallinna mnt tdnavaruum, Puskini tdnavaruum)
siduv valjak, mis asub erinevate teekondade ristumispunktis
Voistlustdolt oodatakse kdigi nende tahenduste mdistmist ja lahenduse kaudu tugevdamist.

2.2 Uus liiklusskeem ja piiripunkti logistika

Narva linn kavandab Peetri platsi piirkonnas liikluskorralduse tapsustamist, mida kirjeldab jargnev skeem (vt ka
LISA 13). Suur osa sellest toimib nii juba tana. V&istlustéo peab sellest Iahtuma. Skeemi peamised printsiibid on
jargmised:

e Piiripunkti siseneb (riigist valjub) CD
sdiduautode ja busside liiklus Malmi /?\'\
tanava kaudu, kus vdib olla ka ootajate = ")
el

saba. Piiripunktist valjuv (riiki sisenev)
liiklus tletab Peetri platsi ala.

e Rasketranspordi sisenemine ja
valjumine toimub bastioni tagant ja
Tuleviku tanava kaudu ehk see ei lleta | B
Peetri platsi. Erandjuhul (m&ni kord / \
aastas) voib esineda vajadus ST / \ \
suuremate veoste vedamiseks ulle { S X P
Peetri platsi. See tahendab et platsi \ =5 O «\
lahendus ei tohi seda takistada, kuid \ B e WT)
platsi elu see sisuliselt ei mojuta.

e Kerese ringristmiku poolt [dhenedes \.
paaseb autoga veetorn-elamu juurde ja -}\ = (\‘
Peetri platsini tupikteena monede \ ‘\
parkimiskohtadeni, kuid Peetri platsi \ L/\)
Gletada ja piiripunktini jduda sealt ei \ \
saa. \
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2.3 Parkimise (imberkorraldamine

Praegune Peetri plats on lle 7000 m2 suurune asfaltvali, millel parkimisvdimalused on vajadusest suuremad.
Liikluse korraldamine vastavalt p 2.2 ja selle rahustamine koos parkimise hajutamisega véimaldab Peetri platsi
teha inimsobralikuks peavaljakuks ja avalikuks ruumiks. Peetri platsi parkimisvajadust kasitletakse koos
Salmeaia kvartaliga (k6rvalobjekt 4, p 3.4) ja Puskini tdnava idaservaga.

Eesmargiks ei seata autostumise kasvu ega ka autode valjatérjumist. Parkimise ja peatumise ruumi
kavandamisel voetakse aluseks tegelik kasutus, samuti autoga ruumikasutamise paindliku toimivuse eesmark,
lahtudes ka pohimottest, et autod ei tohi kahjustada inimlikku ruumi. Eesmark on ruumi abil suunata ka
autojuhte kultuursele ja ndrgematest lugupidavale suhtumisele.

Ortofotode ja google streetview pohjal saab loendada Peetri platsil ja Salmeaias kokku umbes 120 autot, neist
munitsipaalmaal umbes 80. Mdnel ajahetkel vdib kasutus olla sellest suurem voi jaotuda eri kohtadesse.
Hinnanguliselt on peatumis- ja parkimiskohtade vajadus kogu voistlusalal kokku 160-180. Vistlustéodelt
oodatakse selle lahendamist ruumis tervikuna vastavalt kdigile voistluse eesmarkidele, jaotades kohad
eelduslikult jargmiselt:

] Peetri platsi darealadel kuni 30 kohta,

° Puskini tanava idaservas kuni 30 kohta,

] Salmeaia munitsipaalomandis keskosas ligi 40-50 kohta,
[ ]

Salmeaia hoonestatud kruntidel olemasoleva pd&hjal ligi 80 kohta.

Malmi tdnava dares ei saa parkimiskohtadega arvestada, sest seal on vajalik tagada ruum piiritiletajate
jarjekorrale.Peetri platsi valjakuosa limbruse ja Puskini tdnava darsed parkimiskohad suunatakse pigem
peatumisele ja liihiajalisele parkimisele, nii et pikaajaline parkimine toimuks pigem Salmeaias. Voistlustoodelt
oodatakse peatumise ja parkimise vajaduse mdistmist ligildhedaselt vastavalt nendele arvudele ja selle
lahendamist ruumis tasakaalukalt.

2.4 Peetri platsi liritused

® Peetri platsil toimub rohkelt avalikke Uritusi, millel osalejate tavaparaseks arvuks on hinnanguliselt
2000-3000.

e Viljaku ja kogu ruumi toimivust erinevate Urituste ajal tuleb pidada voistlustoo lahenduse oluliseks
eesmargiks.

e -3 korda aastas vdib toimuda s6javdeparaad voi rivistus (tavalised kuupéevad 3.jaanuaril, 24.

veebruaril, 23. juunil). Ulevaate annab videosalvestus 24.02.2015 toimunud kaitsejdudude paraadist:
https://www.err.ee/media/embed/500000?photold=151298&contentld=530365&contentTitle=T%C3%84ISMAHUS%20VIDEO:%20Kaitsej%C
3%B5udude%20paraad%20Narvas

e Platsil voivad toimuda erinevad kontserdid, etendused, kino, spordivéistlused, nende start vai finis,
uusaasta vastuvotmine, joululaat vdi muud laadad jne.

e Suuremate Urituste ajal saab sulgeda platsi lGletava liikluse. Piiripunktist sisenev liiklus suunatakse
selleks ajaks Malmi téanavale, mis muutub ajutiselt kahesuunaliseks.

e K&ik platsile kavandatavad pisirajatised v&iks vdimalusel Uritusi toetada. Urituste tarbeks vdib olla
pOhjust lisaks plstitada vajalikke ajutisi rajatisi. Plsirajatisena oodatakse voistlustéolt vahemalt sellise
lava kavandamist, mis leiab kasutuse nii igapaevaelus kui erinevate Urituste ajal.

e Uritustesse on haaratud ka valjakut imbritsev ruum, sealhulgas ka Triumfi bastionilt v&ib olla hea
toimuvat vaadelda.



2.5 Malestised ja linnakindlustused maa-alal

Voistlusega hélmatud ala paikneb osaliselt kahe kinnismalestise — ehitismalestise Narva linnakindlustused, 14.
saj-1863 (reg. nr. 13999) ja arheoloogiamalestise Asulakoht (reg. nr. 27276) — territooriumil. Alal vdivad maa
sees eeldusel, et need kunagise kava jargi valja ehitati, paikneda 17. ja 18. sajandi linnakindlustused, tadpsemalt
nn Dahlbergibastionaalstusteemi eelkindlustuste (raveliin ja sellest lahtuvad vallid/muirid) konstruktsioonid ja
fragmendid. Nimetatud rajatiste seisukord ja sailivusaste on seni uurimata. Juhul, kui maa sees nimetatud
rajatiste jaanused on sailinud, tuleb need in situ sailitada, mistdttu ei ole valjaku lahendamisel maa-aluse osa
puutumine soovitatav.

Ehitismalestis Narva linnakindlustused, 14. saj-1863 (reg. nr. 13999) hélmab lihe osana ka véljaku kirdenurgas
asuvat bastioni , Triumph®.

2.6 Maaomand vaoistlusalal

Voistlusala on valdavalt Narva linna omandis, Triumphi bastion Narva Muuseumi omandis. Vdistlusalale ulatub
ka eramaade osi (Tuleviku 6/6a, Salmeaia darealad). Narva linn on eelistanud liikata koost66 ja kokkulepped
eraomanikega voistluse jargsesse aega, mil seda saab teha terviklahenduse alusel. Kdesolevas lilesandes
plititakse voistlustoode lahenduse eramaade maistlikku kasitlemist ménevdrra suunata, kuid tuleb arvestada,
et nendes osades voib olla vajalik koost66 ning selle kaigus lahenduse mdningane tdapsustamine
projekteerimise algstaadiumis.



3. Voistlusala jaotumine ja ootused voistlusto6 lahendusele

Voistlustdolt oodatakse voistlusala terviklikku ruumilist lahendust, mis Gihendaks erinevad ja seni moneti
eraldiseisvad avalikud ruumid kokku sidusaks, inimsdbralikuks ja esinduslikuks linnastidameks Peetri platsi
piirkonnas. Voistlusala jaotub p&hiobjektiks (1) ja kdrvalobjektideks (2,3,4).

Pdhiobjektiks on Peetri plats koos selle pGhjaserva maastiku ja linnaruumiga, kus oodatakse tdiesti uut
ruumilist struktuuri. PGhiobjektiga seotud kolme kdrvalobjekti oodatav ruumilise olemuse muutus ei ole nii
suur, aga neid tuleb lahendada selliselt, et koos Peetri platsiga moodustuks hea linnaruum, kus erinevad maa-
alad taiendavad teineteist ja moodustavad kokku sidusa, mitmekesise ja praktiliselt toimiva koosluse.

Voistlusala projekteerimine ja valjaehitamine voib toimuda etapiviisiliselt, sealhulgas on véimalik té6de
alustamine korvalobjektidest. Etappide jarjekord selgitatakse parast voistlust.
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1. Vdistluse pohiobjekt -
Peetri plats ja selle pohjapoolne aar

2. Viistluse korvalobjekt -
Triumphi bastion ja vallikraav

3. Voistluse kdrvalobjekt -
Puskini skvaér ja (endine) Balti tinav

4. Voistluse kdrvalobjekt -
Salmeaed (Malmi tinava kvartali siseosa)

Jargnevalt kirjeldatud ootuste Ulksikutest punktidest vdib erandjuhul kérvale kalduda, kui see tuleneb vdistluse
eesmarkidest ja vajadus on veenvalt pdhjendatud.



3.1 Voistluse pohiobjekt (1): Peetri plats ja selle péhjapoolne aar

3.1.1 Kesksed teemad

Esmalt tuleb vodistlejal teadvustada ja otsida lahendust kahele suurele ja labivale teemale, mis sisaldavad
esmapilgul néiliselt vasturaakivaid eesmarke. Kuigi voistlustéddelt oodatakse ka hulka muid (jargnevates
punktides kirjeldatud) lahendusi, vGib nendele mdéneti keerukamatele kiisimustele nutika ja asjakohase
lahenduse leidmist pidada antud kontekstis keskseks. Vastavate lahenduste veenvus ja seostumine pakutava
ruumilise lahenduse kui tervikuga voib kujuneda valikute tegemisel maaravaks, sest nendest sdltub kogu
loodava ruumi eesmargipadrane toimivus. Keskseteks teemadeks on:

e Ajalooliste tinavajoonte visuaalne ja funktsionaalne
markeerimine. Eesmargiks on ajalooliste kvartalite
piiride, eriti Peetri platsi pohjapoolse serva,
markeerimine linnaruumis (vt ka p 3.1.4). Markeerimine
ei peaks piirduma tahistusega katendis, vaid mojuma
voimalikult mahuliselt. Samal ajal puudub Narvas ootus
ja vajadus uute hoonete kavandamiseks alale, mis teeb
seatud eesmargi moneti nailiselt vastuoluliseks, aga see
on tegelikult loominguline valjakutse vdistlejatele.

e Uue liikluslahenduse toimivus koigile ruumikasutajatele. Eesmargiks on Peetri platsi kavandamine
inimsdbralikuks ja ohutuks avalikuks ruumiks, mida ei I6hu ja kus ei domineeri autoliiklus (vt ka p 2.2,
3.1.2 ja uus liiklusskeem (LISA 13). Samal ajal on eesmargiks jatta alles véimalused linnaruumi
loomuparaseks kasutamiseks autoga, seda nii eri kohtadesse sGitmise, peatumise ja parkimise kui ka
teenindamise, Urituste korraldamise ja piiripunkti erivajaduste mottes. Selleks ei oodata standardset
liikluslahendust ega liiklemisteede liigset eraldamist, vaid eelkdige et Peetri plats ja selle imbruslooks
ruumitunnetuse, mille jargi autode loomulikud kohad ja teekonnad on liiklejale arusaadavad ning et
selgelt ebaloomulik on parkida inimestele suunatud ruumiosas vai liikuda tle 20 km/h kiirusega.
Viljakutseks on leida lahendus Ghiskasutuses ruumile, mis Narvas pariselt toimiks.

Voistleja ilesanne on kesksed teemad omavahel ruumiliselt seostada, |lahtudes ka kdigist jargnevalt kirjeldatud
ootustest pohiobjekti osade kohta ja kdrvalobjektide kohta.

Jargnevalt on kirjeldatud ootusi vdistluse pShiobjekti liikluslahendusele (3.1.2), selle tinglike osade voi
teemade (3.1.3-3.1.5) ning Peetri platsi ajaloolise kuju mottes oluliste, aga suuremat muutust mitte ootavate
platsi ddrealade (3.1.6-3.1.7) lahendusele. Jargnevalt kirjeldatud ootuste pdhjal jaotatud osade piirid ei ole
tapsed ehk et voistlustoo lahendus peab need ise looma.

3.1.2 Peetri platsi liletava liikluse lahendamise alused

e Vdistlust6o peab andma Peetri platsi ala labiva (ihesuunalise sdidutee asukoha ja tldlahenduse. Liiklus
korraldatakse vastavalt p 2.2.

e Arvestada, et liikluskoormus ei ole siin kunagi suur (piiripunkti labis aktiivsel ajal umbes 1500 sGiduautot
pdevas mdolema suuna peale kokku).

e Peetri platsi Gletava sOidutee ja sellega seotud peatumiskohtade lahendused peavad olemuslikult erinema
selle tee pikenduste liiklustehnilistest lahendustest nii ringristmiku kui piiripunkti pool.

e Eesmargiks on séidukite madal kiirus, valjakut tGletavas thiskasutuses ruumis dueala pohimottel. Kiiruse
ohjeldamist pidada oluliseks eesmargiks, otsida selleks ruumilisi lahendusi ja diget ruumimaoju.

e Otsida lahendust, et sdidutee ei I8ikaks viljakuala pooleks. Adrekive pigem viltida voi nende kavandamise
korral kavandada ka piisava tihedusega ja piisavalt laiu lilekdiguradu. Eesmark on inimeste vdimalikult vaba
kulgemine.



Soidukitele moéeldud valjakuosa peab olema liiklejale arusaadav. Otsida lahendust, mis takistab autode
valgumist valjakule. Kaaluda vajalikes 16ikudes pollarite ridu, aga takistamata nendega inimsdbralike
lilkumisvahendite kulgemist.

Jalgrattateede eristamine ei ole vdistlusalal Gldjuhul eesmargiks. Eeldada, et vdistlusala séiduteedel on
autode kiirus jalgratastega vordne ja nad kasutavad sama teed ning muus ruumis on piisavalt avarust et
jalgrattad saavad jalakaijatest hoolides vabalt liikuda. Samas arvestada, et ala labivad pikemad
jalgrattateekonnad ning jalgrattaruum peab olema sidus. Narva linna jalgrattateede prioriteetide kaardil
(LISA 7) kujutatud teid tuleb siduda, kuid neid ei pea alal tapselt jargima.

Kavandada kohad 2-3 idast Idande liikuva bussi peatumiseks. Need vdivad olla nii liini- kui turismibussid.
Siin peatuvad naiteks Peterburi-Tallinn ja Peterburi-Riia bussid.

Arvestada, et sdiduteel liikuvatel autodel on loomulik ootus peatumise jarele, mdelda vastavale ruumile.
Viljaku darealade juurde kavandada kokku kuni 30 autokohta lihiajaliseks parkimiseks, pikaajaline
parkimine toimuks pigem Salmeaias kvartali sees (kdrvalobjekt 4). Paindliku kasutuse ja suurema parkla
valtimise eesmargil jaotada need kohad eri osadesse. Umbes pool kohtadest piiripunkti juurde ja umbes
pool seotult ringristmiku poolt Iaheneva p 3.1.7 kirjeldatud s6iduteega. Muuhulgas mdelda vaistlikult
kaituvatele linna kilalistele, kelle tee toob Peetri platsile, kuid Narva igapaevaelule suunatud Salmeaia
parkla pole tuttav. Oluline on paindlik skeem, eksinutele ka tagasip66rde vdimalused ning et peatumise ja
IGhiajalise parkimise kohad poleks aridest ja tegevuskohtadest tunnetatavalt mitte kaugel.

Piiripunkti lIabivad veokid ei (ileta Peetri platsi (vt p 2.2), kuid erandjuhul v&ib olla vajalik tile platsi vedada
suuri veoseid (pikkus ei Gleta 40 m, laius 6 m, kdrgus 5 m). Nende teekond jatkub Iabi piiripunkti keskmise
varava. Platsi lahendus ei tohi sellist liikumist takistada.

3.1.3 Peetri platsi valjakuosa ja sellelt hargneva aktiivsema avaliku ruumi lahendamise alused

Peetri platsi kui esindusvaljakut kasitleda osana suuremast avalikust ruumist. Ootused selle kohta on
lahutamatult seotud timbrusega ehk voistlust66s saab kombineerida kdesolevas ja tlesande muudes punktides
antud ootusi.

Peetri plats peab sisaldama lihtlast kdvakattelist esindusvaljakut, millel saab paindlikult pidada erinevaid
rahvarohkeid Uritusi. Muudest eesmarkidest (eriti vanast tanavajoonest) tuleneb selleks otstarbeks praegu
kasutatava asfaltplatsi pindala vdhenemine, kuid vdistlust66 peab tunnetama valjaku moistlikku ja
eesmargiparast suurust.

Muuhulgas modelda, et Peetri plats on sisenemispunkt Eestisse ja Euroopa Liitu. Jalgsi sisenetakse riiki
piiripunkti pdhjapoolsest uksest, mis on vahetult Triumfi bastioni dares. Piiripunkti jalgvdarava asukohale ja
sealt avanevale tasub tdahelepanu poorata.

Viljaku piirkonda dletav liiklus ja sdidukite peatumisvdimalus kavandada seoses tervikuga vastavalt p
3.1.2.

Viljak ja selle Idunapoolne olemasolevate hoonete (Peetri plats 1,3,5) esimene korrus peaks toole
hakkama Uhtse tervikuna ja teineteist tdiendama. Praegune aarekivi kaob. Valjakul peab toimima ka
kohvikute viliala.



Voistlustoo voib pakkuda platsi IGunaservas kasvava olemasoleva puuderea terviklikku asendamist (puud
ei ole linna hinnangul kdige paremas seisus, nende likvideerimist ei oodata, kuid asendamine tuleb labi viia
Uhekorraga), kui terviklahendusese jargi on asjakohane muuta puuderea asukohta v&i tihedust.

Uldiselt on oodatud, et viljak mdjuks, vaatamata suurele kdvakattelisele pinnale, vdimalikult inims&braliku
ja inimmootmelise ruumina.

Peetri platsil peaks olema rohkelt istumisvdimalust, samas peab moobel valjakuala keskosas olema
teisaldatav. PUsivad istumiskohad ja istumist voimaldavad servad-miurid kdigil valjaku darealadel on
oodatud.

Pakkuda lahendus lavale, mis on vajalik Uritustel ning igapaevaselt on kasutatav kui valjaku orgaaniline osa.
Lava asukoha valikul ja lahendamisel mdelda seotult p 3.1.4, 3.1.5 ja 3.1.6 kirjeldatud teemadega.

Kaaluda tasub mdéne vee-elemendi kasutamist, kuid see ei tohi Uritusi takistada.

Oodatud on visioon valgustuse kohta.

Pakkuda voib jalgrataste parkimislahendust, valikohvikuid jm tarvilikke elemente. Samas tuleb eeldada, et
selliste rajatiste asukohad jadvad ajas vajaduspdhiselt muudetavaks.

Peetri platsil voi imbruses (ka kérvalobjektid 2 ja 3) leida koht néituste stendidele vGimalikult kaidavas
kohas.

Modelda terviklikule viidandusele ja Narva kaardile, seotult ka muude vdistlusala osade ja teemade ning
Narva linna stiiliraamatuga (LISA 8).

Tahistada lipumastide asukoht ning Uritustega seotud ajutiste rajatiste véimalikud asukohad.

Tahistada joulukuuse asukoht. Joulukuusk peab olema kaugelt nahtav piki Tallinna mnt otsesihti.
Joulukuuse asukoha valikul mdelda, et see véimalikult vahe takistaks paraadi labiviimist, sest Narvas on
traditsiooniks paraad 3.jaanuaril ning kuusk on sel perioodil oma kohal.

Sdjatehnikaga paraadi pidamiseks peab valjaku katend taluma 100-tonnist treilerit.

Viljaku lahendamisel maa-aluse osa puutumine ei ole oodatud (vt ka p 2.5).

3.1.4 Ajaloolise tanavajoone markeerimise alused

Vaistluse tiheks olulisemaks ja kavandatavat ruumi tuntavalt mojutavaks ja isegi defineerivaks kiisimuseks
on Peetri platsi pohjakiilje ajaloolise hoonefrondi tahistamise eesmark. Eesmargiks ei ole
taashoonestamine ega hoonefrondi tapsel kujul taastamine, kuid ajaloolised fotod ja kaardid voivad
eelkdige valisruumi lahendusteks anda vihjeid ja inspiratsiooni. Voistlustoolt oodatakse lahendust, kuidas
luua tanapaevane, funktsionaalselt otstarbekas ja Peetri platsi ruumi rikastav ruumiline kooslus, mis
muuhulgas juhindub ajaloolisest linnastruktuurist ja aitab taasluua Peetri platsi kuju. Voistlustoolt
oodatakse tunnetust, mis pakub markeerimise kiisimusele otstarbekas mahus ja tihtlasi linnaruumiliselt
veenva terviklahenduse.

Vajadus uute suuremate hoonete jarele sisuliselt puudub. Voistlustoolt ei oodata hoonemahte, vaid
valjakuga funktsionaalselt seotud maistlike otstarvete nutikat paigutamist ruumi. Funktsioonid voivad olla
seotud piiripunktist riiki sisenejate teenindamisega voi keskse platsi loomuparase elu, Urituste ja nende
teenindamisega (arilised otstarbed vdivad olla probleemiks ehituse rahastamisel, mistottu otstarbed peaks
piirduma teenindava funktsiooniga). Loodav ruum voib sisaldada vaikesemahulisi paviljone, milles naiteks
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infopunkt, midgikiosk, kohvik, Gldkasutatavad tualetid, samuti varikatusega valisruumid. Eesmark on
rikastada valjaku Uritusi ja igapdevalu ning pakkuda riiki ja Narvasse sisenenud inimesele head
esmakogemust.

e Hoonefrondi idapoolne ots satuks mahulise taastamise korral ilmselt konflikti piiripunkti logistikaga, kuid
selle markeerimine on eesmargiks. Voistlustoos tuleb pakkuda lahendus, mis markeeriks fronti, kuid ei
segaks piiripunkti t66d, sh erandlikke vajadusi suurte veoste transpordiks Ule Peetri platsi.

* Hoonefrondi ladnepoolne ots jatkub veetorn-elamu kinnistul (Puskini tn 20), millel ei oodata suuremaid
muutusi kui maastiku kokkuviimine. Uute mahuliste elementide kavandamise korral piirduda
munitsipaalmaaga, sest rohkete kaasomanikega korterelamu maattikil kokkulepete leidmine ei ole ette
teada.

e Oluline on moéelda ka suhestumisele bastionipoolse ruumiga, mis ei ole méeldud tagahooviks, vaid samuti
oluliseks ja Peetri platsiga koostoimivaks avalikuks ruumiks.

® Triumfi bastion peab jadma Peetri platsilt Gleni tunnetatavaks ja ndhtavaks.

3.1.5 Endise Lenini monumendi asukoha iimbruse (tehislik korgendik) ja sellega kiilgneva haljasala
lahendamise alused

e  Peetri platsi ja Triumphi bastioni vaheline ala vajab uut maastikulist terviklahendust ja uue reljeefi
vormimist, mis voimalikult hasti sobituks kogu limbrusega selle ala igas kiiljes. Eesmargiks on ruumist
kaotada praegune, ndukogude ajal tehislikult reljeefiga loodud jouline joon (parkla-ala pohjakiiljel ehk
Lenini ala Idunakdiljel). Ala uus struktuur tulenegu Peetri platsi ja selledarsete kvartalite ajaloolisest kujust
ja Triumphi bastioni- vaadeldavusest koos vallikraaviga.

¢ Muuhulgas tasub teadvustada, et praeguse korgendiku paikesele avanev platsipoolne aar on sageli
Urituste jalgimise kohaks ja muidu heaks olemiskohaks. See vaartus voiks uue maastiku loomise ja
hoonefrondi markeemise lahenduse kaudu uuel kujul taastekkida.

e  Kahjuks ei ole selle ala kohta Uilesandele lisada puittaimestiku hinnangut, mis tdhendab et vdistleja peab
ise haljastust kriitilise pilguga hindama. Lahenduse koostamisel suhtuda hoolivalt olemasolevatesse
puudesse, piides neid uude terviklahendusse integreerida ning arvestada nendega ka uue reljeefi
vormimisel (k6rgusmargid plaanil on olulised). Olemasolevat haljastust v6ib pohjendatult vajadusel
likvideerida. Eesmargina saab vélja tuua vaartuslikumate hébekuuskede sailitamise (kasvavad endise
Lenini monumendi imber), plilides neid arvestada ka uue reljeefi vormimisel.

e Alale ulatub osa eraomandis kinnistust Tuleviku 6/6a (vt LISA 6). See kinnistu osa moodustab osa avalikust
haljasalast, mida labivad ka avalikud jalgteed ning on mdeldud ka edaspidi selliselt toimima. Kinnistu piir
on tekkinud maareformi kdigus tagastamise tulemusel, mis tahendab et see osaliselt ja ligikaudselt jargib
endise kvartali piiri. Selles mottes saab lahendust piiriga seostada, samas ei ole kogu kinnistu piiri
markeerimine ruumis eesmargiks. Voistlustoos voiks kaaluda véimalusi maatiki kasutamiseks seostuvalt
kinnistul asuvate olemasolevate hoonetega (seal asuvad ruumid sdogikohtadele ja bliroodele), nditeks
valikohvikuna, kuid see peab orgaaniliselt sobituma loodavasse avaliku haljasala struktuuri. Kinnistu piires
kasvav haljastus soovitavalt sdilitada.
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® |l maailmasdja eelse hoonestuse maa-alused miiiirid ja vundamendid on tdenaoliselt suuremas osas maa
sees sdilinud. Soovitav on voistlustoo lahenduses ala struktuuri loomisel margata ja véimalusel jargida
(soovitavalt 1927. aasta Usna tdpse kaardi pohjal) endisi hooneid, mis annab vGimaluse kaevettode,
uuringute, projekteerimise voi ehituse kdigus neid arvestada ja voimalusel kasutada ilma (ldist ideed ja
lahendust muutmata. Lahenduses saab miilride asukohti markeerida istemiitride voi muu otstarbekaga.

e  Eesmargiks on jalgsi ja jalgrattaga mugava ja sidusa liikumisvorgustiku loomine labi selle ala, mis
muuhulgas seoks sujuvalt vallikraavi (korvalobjekt 2) ja endise Balti tdnava (kGrvalobjekt 3). Kaaluda
tasub selleks ajaloolise (nimetu) pdiktanava sihi kasutamist, aidates markeerida ka endisi kvartaleid ja
Uhtlasi valtida olulise avaliku tee sattumist eramaale.

e  Moelda loodava maastiku kasutusele ja otstarvetele, muuhulgas voiks see pakkuda tegevust lastele.

e Suure Narva sildile (kingitud linnale) leitakse vajadusel uus asukoht mujal. V&istlust66 voib pakkuda uude
terviklahendusse sobituva Narva sildi lahenduse. Muuhulgas mdelda, et see silt on ks populaarsemaid
pildistamise kohti Narvas.

e  Seostada loodav maastik vallikraavi lahendusega (korvalobjekt 2).

e  Veetorni kinnistu alaga tuleb loodav reljeef kokku viia.

3.1.6 Peetri platsi haljastatud osa (Puskini skvaari pikendus) lahendamise alused

e Ajalooline Peetri plats ulatus kuni Puskini tdnavani ning ei olnud kérghaljastatud. Samale alale ulatub
praegune Puskini skvaéari pohjaosa, kus on vaartuslik haljastus (vt LISA 9) ning see on hiljuti
rekonstrueeritud.

e Lahendus peab mdistma (iheaegselt Peetri platsi kui tervikut ning skvaari kui tervikut. See on lahutamatult
seotud korvalobjekt 3 lahendusega.

e  Voistlustdos tuleb leida moistlik lahendus, kuidas teha Peetri plats tervikuna tunnetatavaks oma
ajaloolistes piirides, samas véimalikult vahe puutudes skvadari olemasolevat lahendust (sh katendid ja
puud). Muudatused ja sekkumised olgu pigem tagasihoidlikud, aga eesmargipéaraselt pohjendatud, nii et
kokku moodustuks tervik. Uldiselt sekkuda vaid idapoolsel serval — luua sujuv liikumine, thendada uus
valjak olemasolevate tugimuiridega, sulandada olemasolevaid elemente viisakalt tervikuks.

e Olemasolev kiosk bussipeatuse juures, skvaari keskosas kasvav liksik kuusk ning Paul Kerese kuju jaavad
alles.

e Puskini tdnava sGidutee jadb samas laiuses. Selle piires idaservas arvestada bussipeatusega ning otsida
vOimalusi peatumis- ja parkimiskohtade lisamiseks.

3.1.7 Ringristmikult Peetri platsile hargneva sdidutee kasitlemise alused

e Voistlusalasse ulatub Kerese ringristmiku timberehitus, mis on otsustatud enne kdesolevat voistlust ja
viiakse ellu voistluse ajal. Ehitusprojekt on LISA 5.

e  Ehitatav lahendus on liiklustehniline ning ei sobitu kdiges voistluse eesmarkide, tdnapaevase kesklinliku
linnaruumiga ja hea avaliku ruumi loomise pdhimotetega. Siiski peab voistustoo sellest projektist
(eelkdige asfalteeritava sdidutee ulatusest) [ahtuma, sest selle (imberehitamine ei ole otstarbekas ega
rahastamisreeglite jargi lubatud. TEN-T Projektiga kavandatu tuleb parast tihildada vahetult klilgneva
Peetri platsi projektiga ehk voistlustdo terviklahendusega. Seetdttu voivad projekti darealadel vaiksemad
korrigeerimised (katendite kokkuviimiseks darekivide muutmine, teedarsete piirete eemaldamine jms)
olla siiski mdéodapaasmatud.

e Veetorni (Puskini 20) juurdepaasuteed vdib nihutada.

e  Ehitusprojekti alusel asfalteeritavat ala, mis on tegelikku liiklust arvestades lilemaaraselt lai, v6ib imber
joonida, kasutades seda sdiduautode ja busside peatumise ja parkimise kohtadena, tagasipdorde
vOimaldamiseks jm.

e Arvestada, et |abiv liiklus jaab vaid Uihes suunas (idast 1dande). Ladnest itta otsesoit Ule platsi keelatakse,
tee jadb kasutamiseks tksnes juurdepadasuks veetornile, voimalikele peatumis- voi parkimiskohtadele
koos tagasipoorde véimalusega. Voistlustoo lahendus peab selle I6petuse viisakalt siduma ja lahendama
ilma Peetri platsi inimsdbralikkust ja esinduslikkust kahjustamata.
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3.2 Voistluse korvalobjekt (2): Triumphi bastion ja vallikraav

Korvalobjekti lahendamise alused:

Voistlustdolt oodatakse lahendust vallikraavi tunnetatavaks taastamiseks, bastionipealse ja -aluse ruumi
sidumiseks ning mdlema tGhenduse kasutuselevotuks liikkumisteedena Peetri platsilt vanalinna suunas.
Bastioni all endine kuiv vallikraav taastada olemuselt vanade kaartide pdhjal ilmnevas laiuses. Praegune
(osaliselt liiga kitsas) slivend ja trepistikud (olid juurdep&dasuks 2022. aastal eemaldatud malestustahvlitele)
peaks sel kujul kaduma. Vallikraav votta kasutusele mugava ja piisavalt avara liikkumisteena jalakaijatele ja
jalgratastele.

Bastioni peal senine tupiktee varskendada ja Gihendada Peetri platsiga, milleks oodatakse ideid
vOistlustdolt.

Bastioni otselihendus Peetri platsiga ei pea arvestama ratastel liikumisvahenditega. Piisab, kui ratastool,
lapsekaru, jalgratas jms, pdaasevad bastionile Tuleviku tdanavalt. Kavandatav trepistik vm. lahendus peab
olema maksimaalselt dhuline ja bastioni mitte varjav, samas inimesele mugav ja kergelt leitav. Bastioni
mitte [6hkuda.

Bastioni peal voiks olla ka tegevusalasid, valgustus tuleb uuendada.

Senisest meeldivamat motet otsib bastionipealse piiripunktipoolse dare piirde lahendus.
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3.3 Voistluse kdrvalobjekt (3): Puskini skvaar ja (endine) Balti tanav

Korvalobjekti lahendamise alused:

Voistlustoolt oodatakse lahendust Puskini skvaari ja endise Balti tdnava (vt ajaloolisi kaarte LISA 11)
voimalikult sujuvaks kokkusidumiseks Peetri platsi ja imbritseva ruumiga.

Balti tdnava endine sdidutee tuleb viia lihte jalakdijate tasapinda Ghelt poolt skvaari ja teiselt poolt hoonete
esise kdnniteega.

Tanava ja skvaari ruumis ei oodata olemuslikke muutusi. Skvaari puid ei ole pShjust puutuda (vt LISA 9).
Otsida vaikseid sekkumisi, mis aitavad paralleelselt kulgevad Balti tdnava ja Puskini skvaari koos Peetri
platsiga paremini omavahel siduda teineteist tdiendavaks koosluseks.

Lahtuda, et Balti tdnav on peamine inimeste liikumistee Peetri platsist Iduna poole (sh raudteejaama
suunas) ning olulised teekonnad jatkuvad ldbi vdistluse pGhiobjekti pdhja poole (sh vanalinna suunas). Siin
liigub palju inimesi ja see on hea koht tanavaaridele ja kohvikutele.

Balti tanav kavandada jalakaijate ja jalgrataste mugavaks liikkumiseks. See ei ole mdeldud mootorsdidukite
igapdevasele liiklusele, aga see peab olema teenindava sdidukiga kasutatav.

Leida lahendus Balti tdnavaga ristuva ajaloolise Salme tanava tahistamiseks ruumis (vt ajaloolisi kaarte LISA
11).

Puskini tdnava sOidutee idaservas arvestada peatumise ja parkimisega, samuti inimeste liikkumisega
autodest skvaarile ja Balti tanava aridesse.

Puskini tdnava Umberehitus ei ole kdesoleva vdistluse objektiks, kuid avaliku ruumi parema toimivuse
eesmargil on maistlik olemasoleva asfalttee piires vaiksemate muudatuste abil rahustada kiirust ja
tihendada sdidutee iletamise vdimalusi.
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3.4 Voistluse korvalobjekt (4): Salmeaed (Malmi tdnava kvartali siseosa)

Voistlusega ei oodata kvartalit olemuslikult muutvaid lahendusi, vaid olemasoleva ruumi terviklikku
korrastamist, rohutades haljastust, inimlikkust, rahustatud liiklust, hajutatud parkimist ning pakkudes
seejuures monevorra asendust Peetri platsilt kaduvatele parkimiskohtadele. Voistlust66lt oodatakse Uldist
ideelahendust kvartalisisese ruumi kohta, milles parkimiskohad, haljastus ja muud ruumielemendid
kombineeritakse osavalt selliselt, et parkimisvajadus on lahendatud, kuid ruum jaab inimsdbralikuks ja
roheliseks. Arvestades véimalike huvitatud osapoolte paljusust, ei pea voistlusto6 lahendus olema liiga
Uksikasjalik, vaid veenma, et konkreetsed kiisimused saab edasise koost60 kdigus lahendada ilma tervikut
kahjustamata.

Korvalobjekti lahendamise alused:

e Tegu on valdavas osa munitsipaalmaaga, darealadel ka elamute kinnistute osadega. Kvartali hoonetes
valdavad Uhiskondlikud ja aripinnad, kuid leidub ka kortereid. Hooned avanevad osaliselt sissepoole.Kvartali
siseosa tulevikku ndeb Narva linn omandist sdltumata tervikliku ja olemuselt avaliku ruumina, kus kinnistuid
ei piiritleta.

e |3htuda eesmargist, et kvartali hoonete sisekiilje lahedal toimiks ruum sarnaselt avalikule tdnavaruumile,
muuhulgas teenindava transpordi ja taksotellimise kohana kvartali valiskiilgi iimbritseva avaliku ruumi
jaoks. Arvestada inimeste mugava liikumisega kvartalist erinevate kangialuste kaudu Peetri platsile ja
killgnevatele tanavatele, samuti parkimiskohtadest hoonetesse.

e Kvartalisse on kavas Ule viia osa Peetri platsi parkimiskoormusest. Parkimiskohad on mdéeldud véimalikult
ristkasutatavana ja avalikult ligipddasetavana, kuid kinnistute piires vdib sisalduda konkreetsetele
kasutajatele moeldud ja vastavalt tahistatud kohti.

e Parkimiskohtade oodatav arv kvartalis kokku on ligi 120-130 (see on vorreldav mahuga, mida ka téna saab
sisteemitult kvartalisse parkida), sealhulgas hoonestatud kinnistute piires kokku umbes 80 parkimiskohta.
Uues lahenduses tuleb véimalikult palju arvestada kinnistute piires olemasolevat kasutust , sealhulgas
siduda terviklahendusse ning jatta sisuliselt senisel kujul toimima kvartali kagunurgas Puskini 10 kinnistu
olemasolev suurem parkla.

e V0istlustoolt ei oodata standardikohase parkla lahendust, vaid toimivat lahendust, kuidas sdiduteed ja
parkimiskohad paigutada vdimalikult kompaktselt, nii et ruumiosade targal kombineerimisel paindliku
kasutamise kaudu mahuks tegelikult voimalikult palju autosid parkima ja Ghtlasi sailiks voimalikult palju
haljastust. Eelistatult lahendada parkla vaiksemate ja haljastusega liigendatud parklatiikkidena, mille
struktuur pliiab juhinduda olemasolevatest puudest.

e Parkimiskohti peab siduma arusaadav liikumisskeem, mis jatab toimima praegusega sarnase, hoonete
tagakdlgi siduva ja koigile kasutajatele suunatud (pigem kitsa ja Ghiskasutuses) ringtdnava.
Liikumisvdimalus autodele sellel tanaval voib olla 18iguti erinev, tihe- voi kahesuunaline. Kahesuunaline tee
ei tdhenda, et igas kohas peavad vastutulevad autod teineteisest médda mahtuma, aga lahendus peab
olema madistetav ja paindlikult toimiv. Liiklusskeemil LISA 13 tdhistatud ringliikumise asukoht on tinglik,
vOistlustoo peab pakkuma erinevaid asjaolusid arvestava ja terviklahendusse sobituva lilkkumissiisteemi, mis
muuhulgas seob ja kasutab mdistlikult ja tasakaalustatult kinnistute maad ja munitsipaalmaad.
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Osaliselt kahetasandilisi lahendusi voib kaaluda, aga seda liksnes erandjuhul hea idee korral, muid
eesmarke arvestavalt ja pigem vaikeses mahus. Moelda ehituskuludele ja ettetulevatele keerukustele
seoses inimeste mugava liikumisega parkimiskohast hoonetesse voi kvartalist vilja. Eeldada, et puude
kasvamine parkla katusel ei dnnestu.

Voistlustdolt oodatakse, et kvartal to6taks kui inimsdbralik ruum, mitte kui parkimiskeskkond. Rdhutada
jalakaijate liikumissuundi, mis seovad kvartali siseosa valimise avaliku ruumiga. Samas sdiduteede ja
konniteede llelldine eristamine ei ole oodatud. Kasitleda kogu kvartalit duealana, kus lahendus soosib
sdidukite madalat ja turvalist kiirust, selliselt et sdiduteedel kdndimine mdjub loomulikuna kui
soidukijuhtidele kui jalakaijatele.

Leida kvartalisiseses ruumis monede olemiskohtade ja vaikelaste manguplatside kohad ja tldlahendused,
seostades need eelistatult olemasoleva haljasatusega ning mdeldes kasutajana kvartalidarsete elamute
elanikke.

Méelda priigimajanduse jaoks vajalikule ruumile, mitte liiga kaugel eri hoonetest.

Tapsemad kiisimused (priigimajanduse ja parkimiskohtade jaotumine elamute vahel jm.) arutatakse labi ja
tapsustatakse hiljem korterihistutega ja omanikega. Kdesoleva lilesande koostamisel ei ole nende ootusi
kaardistatud ja sellest tulenevaid tapsemaid tingimusi voistluse faasis ei seata. Tuleb eeldada, et vdistlustoo
lahendus voib hiljem koost66 kdigus muutuda, kuid vdistlusto6 on seda tugevam, mida paremini suudab
idee ja terviklahendus aimata tavaparaseid korteriomanike ootusi, sellise parkla elu ja haldamist ning muid
vajadusi.

Eesmargiks on vdimalikult haljastatud, vanadest puudest lugupidav ja varjupakkuv ruum, mitte
Glekuumenev kivine parkimiskeskkond.Kahjuks ei ole selle ala kohta lilesandele lisada puittaimestiku
hinnangut, mis tahendab et vdistleja peab ise iga puud ja pddsast kriitilise pilguga hindama, likvideerides
neid Uksnes pdhjendatud vajadusel. Olemasolev haljastus sulandada terviklahendusse ning pakkuda
lahendus uuele kdrg- ja madalhaljastusele.

Lahenduses tuleb réhutada endist Salme tanavat labi kvartali. Tanavakoridori ei ole olemasoleva hoone
tottu kavas Puskini tdnava poole avada, kuid Salme tédnav peab olema ruumis loetav. Kahjuks ei ole selle
tanava kohta tapset kaarti, kuid juhinduda saab olemasolevast juurdepaasust Malmi tn poolt ning
Gldisematest kaartidest (LISA 11).

Kvartalisisesestest olemasolevatest hoonetest sailib garaaz (Malmi 2b), mille saab integreerida uude
parkimislahendusse. Alajaam (Puskini 10a) samuti sailitada.

Arvestada vGimalusega, et autode suunamine kvartalisse ja tihedalt kasutatav parkimiskeskkond elavdab
téendoliselt ka esimese korruse adripindade sissepoole avanemise huvi.

Arvestada autode kahesuunaliste sisse- ja véljasditude asukohtadega Puskini ja Malmi tn poolt, mis on
printsiibina tahistatud liiklusskeemil (LISA 13). Kuigi need on osaliselt eramaa kaudu, kasitleda avaliku
tanavana.

15



4. Voistlusuilesande lisad

. Voistlusala geodeetiline alusplaan (ihendatud Kerese ringristmiku ehitusprojektiga) 1:500 (dwg, pdf)

. 1927.a kaart thendatud (v6imalikult tapselt, kuid mitte absoluutselt) geodeetilise alusplaaniga (dwg, pdf)
. Narva kesklinna ortofoto 1:1000, 1:2000 (pdf)

. Peetri plats 1,3 ja 5 fassaadide joonised (pdf)

. Kerese ringristmiku ehitusprojekti asendiplaan (pdf)

. Peetri platsi imbruse maaomandi kaart (pdf)

. Narva linna jalgrattateede prioriteetide kaart (pdf)

. Narva linna stiiliraamat (visuaalse identiteedi kdsiraamat)

O 00 N O Ul b W N B

. Puittaimestiku hinnang Puskini skvaari kohta

10. Narva Peetri platsi ja Umbritsevate objektide ajalooline Glevaade (Madis Tuuder, 2022)
11. 1940. aasta eelsed kaardid

12. Fotod, aerofotod, ajaloolised fotod

13. Vaistluse objektide skeem ja liiklusskeem (pdf)
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